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MULTIMEDIA I E-PODRECZNIKI W KSZTALCENIU
MLODZIEZY POKOLENIA CYFROWEGO

WPROWADZENIE

Efektem transformacji systemowej rozpoczete] pod koniec XX w. stat si¢
dynamiczny rozwdj gospodarki opartej na wiedzy oraz spoteczenstwa, ktore
coraz umiejetniej korzysta ze zdobyczy technologicznych. Wobec tego, podsta-
wowym zadaniem systemu edukacji jest wyksztalcenie miodego czlowieka
zgodnie z najnowszymi trendami, pozwalajacymi mu na poglebianie wiedzy
i nabywanie odpowiednich umiejetno$ci mozliwych do wykorzystania w zyciu.
Od wielu juz lat obserwowane dynamiczne zmiany w zakresie rozwoju techno-
logii komputerowej oraz informacyjno-komunikacyjnej powoduja pojawianie si¢
dylematow: co powinno si¢ adaptowac¢ z nowych technologii w szkotach oraz
w jaki sposob nauczaé geografii i przedmiotow przyrodniczych, wykorzystujac
w procesie ksztatcenia nowoczesne technologie 1 multimedia (Piotrowska 2010).

Podstawowym celem pracy jest omdéwienie uwarunkowan edukacyjnych wy-
nikajacych z podniesienia poziomu technologicznego, oddziatujacych na wspot-
czesng szkote, do ktérych mozna zaliczy¢ rozwoj technik komputerowych i geo-
informacyjnych, skutkujacych stosowaniem zasobow Internetu, multimediow,
e-podrecznikow 1 podrecznikow cyfrowych. Uwzgledniono ponadto wyniki ba-
dan ankietowych przeprowadzonych w celu zdiagnozowania podejscia nauczy-
cieli do roli i wykorzystania w pracy dydaktycznej urzadzen najnowszej techno-
logii 1 multimediéw, okres$lenie stopnia ich wykorzystania w nauczaniu oraz
oceng ich przydatnosci w dydaktyce.

METODY BADAN

Do realizacji postawionego celu pracy wybrano dwie metody badania nau-
kowego, jaka jest kwerenda literatury oraz badania ankietowe, bedace technikg
sondazu diagnostycznego. W procesie ksztalcenia wystepuja trzy podstawowe
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elementy — uczen, nauczyciel oraz wiedza, obejmujaca zakres tresci merytorycz-
nych. W pracy szczegdlng uwage zwrocono na wspotczesnego ucznia, reprezen-
tanta pokolenia cyfrowego, dokonujac charakterystyki jego cech i podejscia do
edukacji na podstawie opracowan Os$rodka Rozwoju Edukacji i MEN. Natomiast
postawe nauczycieli zwigzang z wykorzystaniem technologii oraz multimediow
w pracy dydaktycznej okreslono za pomoca badan ankietowych przeprowadzo-
nych w 2010 r., w ktérych w uczestniczyto 111 oséb, uczacych zarowno geo-
grafii w gimnazjach i szkotach ponadgimnazjalnych, jak i przyrody w szkotach
podstawowych w réznych miejscowosciach w Polsce. Wyniki te pozwolily na
odniesienie do aktualnych tendencji i porownanie zmian obserwowanych w ba-
daniach prowadzonych przez Osrodek Rozwoju Edukacji i MEN.

MLODZIEZ POKOLENIA CYFROWEGO

Postawione pytania, co adaptowa¢ z nowych technologii do szko6t oraz w jaki
sposob naucza¢, wykorzystujac nowoczesne technologie i multimedia, stajg si¢
kluczowe w dzisiejszym szkolnictwie z uwagi na fakt, ze wspotczesny uczen jest
inny oraz ma niespotykane wsrod rowiesnikow sprzed trzydziestu, dwudziestu,
a nawet dziesigciu lat, mozliwosci rozwoju (Piotrowska 2011b). Uczen ten na-
lezy do tzw. cyfrowego pokolenia — Digital Generation, Generacja Y, Net Gene-
ration (Tapscott 2009). Inne okreslenia to: ,,pokolenie Milenium”, ,,pokolenie C”,
Internet Generation, iGeneration, Homo Mediens. M. Prensky (2001) zapropo-
nowat dodatkowe pojecia, jak ,,cyfrowy tubylec” (ang. digital natives) i ,,cyfro-
wy imigrant” (ang. digital immigrants), doskonale okre§lajgce umiejetnosci TIK
u 0séb, ktore si¢ nimi postuguja. Wszystkie wymienione terminy oddajg charak-
ter obecnego pokolenia mlodziezy, a nawet dzieci, ktore zyja we wspolczesnym
$wiecie cyfrowym. Jest to pokolenie ludzi, ktérzy urodzili si¢ migdzy 1982 r.
a 2001 r. Jest ono catkowicie zanurzone w technologii i jej mozliwoSciach,
charakteryzuje si¢ wysokimi umiej¢tnosciami technologicznymi, przyzwycza-
jone jest do korzystania z medidow oraz prezentuje wyraznie charakterystyczny
styl uczenia si¢, myslenia i komunikacji, gdzie dominujgcym elementem jest
wielozadaniowos$¢ 1 szybko$¢. Dzieki rozwinigtym umiejetnosciom lgcznosei
i socjalizacji, pokolenie to uczestniczy w rozmowach z rowie$nikami przy
uzyciu oprogramowan spotecznych online, zuzywajac i jednoczesnie produkujac
cyfrowe informacje. D. Tapscott (2009), piszac o dorastaniu w epoce cyfrowej,
zastanawia si¢, w jaki sposob Net Generation zmienia $wiat i jednocze$nie wy-
jasnia ekonomiczne oraz spoteczne skutki pierwszego pokolenia, ktore pochodzi
z wieku cyfrowego.
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W ciggu ostatnich kilkunastu lat pojawito si¢ nastepne pokolenie uczniow
nazywane Generacjg Z, tworzong przez ludzi urodzonych po 1995 r. Dla nich
nowe technologie sg podstawowym narzgdziem do poszerzania wiedzy, dosko-
nale funkcjonujg w wirtualnym §wiecie, a o ich sukcesach zadecyduja zupetnie
nowe umiejetnosci (Kulik 2015).

Warto takze zwroci¢ uwage na wyniki badan, w ktorych pojawia si¢ obraz
wspolczesnego ucznia. Wedhug Z. Nowakowskiego (2009), przeprowadzone
przez Osrodek Badan Mtodziezy Uniwersytetu Warszawskiego badania i obser-
wacje mtodziezy dowiodly, ze tylko 19% uczniéw uznato nauczycieli za wazne
zrodto wiedzy, natomiast wigkszo$¢ (77%) poszukiwata informacji w Internecie.
Dla S. Dylaka (2009) bardzo interesujace jest to, ze istotne dla funkcjonowania
w erze cyfrowej umiejetnosci rozwijane sg przez ucznidow w sieci poza szkola.
Uczniowie ksztalcg w ten sposob innowacyjnos¢, umiejetno$¢ rozwigzywania
probleméw, wspoélprace, komunikacje i poslugiwanie si¢ wlasnie najnowsza
technologia informacyjno-komunikacyjng. W. Kotodziejczyk (2010) stwierdza,
ze ,,cyfrowi tubylcy” nie tylko stuchaja innej muzyki i ogladaja inne filmy niz
ich nauczyciele, ale przede wszystkim korzystaja z innych narzedzi do komuni-
kacji. ,,Pokolenie sieci” przyzwyczajone jest do wielu bodzcow i nudzi si¢ w tra-
dycyjnej klasie; nauczyciele skarza si¢ na brak koncentracji uwagi nawet
u starszych uczniow. Nudne lekcje, wedtug badan socjologow z Uniwersytetu
Lodzkiego (,,Gazeta Wyborcza”, X.2008), mogg wyzwalac agres;je.

W ekspertyzie dotyczacej zmian w sposobach uczenia si¢ os6b urodzonych
po 1990 r. J. Morbitzer (2014) pisze, ze pokolenie cyfrowych tubylcow nazywa
si¢ tez pokoleniem C albo 7C, od stoéw, ktore okreslajg ich zachowania: Con-
nected, Communicating, Content-centric, Computerized, Celebritized, Commu-
nity-oriented, Clicking (potaczone, komunikujace si¢, skomputeryzowane, maja-
ce silng potrzebe publicznego zaistnienia, samodzielnie wybierajace i tworzace
interesujace ich tresci, zainteresowane internetowymi spolecznosciami, ciagle
klikajace). Jest to jednoczesnie pokolenie najwigkszych szans, majace szybki
i tatwy dostep do ogromnych zasobow informacji, jakiego nie miaty wszystkie
poprzednie pokolenia. J. Morbitzer (2014) zauwaza, ze dla pokolenia cyfrowych
tubylcow $wiat cyfrowy jest ich naturalnym Srodowiskiem funkcjonowania i jest
ono uksztaltowane przez kultur¢ obrazu. Natomiast dla cyfrowych imigrantow,
sprzed epoki internetowej, podstawg byl tekst drukowany. Poniewaz tekst od-
dziatluje na intelekt a obraz na emocje, wspotczesne dzieci i mtodziez sg bardziej
emocjonalne niz racjonalne.

Wedlug M. Zylinskiej (2010), mtodziez z pokolenia digitalnych tubylcow
jest bardziej praktyczna niz poprzednie generacje. Zdaniem W. Kotodziejczyka
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(2010) ,,zmiany i tak nastgpia, kiedy do szkoty wkrocza nowi nauczyciele z po-
kolenia sieci”.

Pojawiajg si¢ jednocze$nie i takie opracowania, jak iMozg: Jak przetrwaé
technologiczng przemiang wspotczesnej umystowosci (Small, Vorgan 2011) czy
Phytki umyst. Jak Internet wptywa na nasz moézg? (Carr 2013), w ktérych autorzy
podejmuja si¢ analizy i1 wyjasniania oddzialywania przestrzeni cyfrowej na
rozwoj jednostki, a czasem nawet na jej ograniczanie. Stwierdzajg takze, ze
nastgpily zmiany w neuronalnej budowie mézgu cyfrowych tubylcow. Oznaczaé
to moze inny sposOb przetwarzania informacji, a to z kolei wymusza koniecz-
nos¢ radykalnych zmian w systemie edukacji (Morbitzer 2014).

Zatem wydaje si¢ wigc koniecznoscig wprowadzanie zmian sposobow ksztal-
cenia, zainicjowanych przez samych nauczycieli. Obserwowana transformacja
powinna wptyna¢ na dalszy rozwdj nauczycieli poprzez stosowanie technologii,
urozmaicanie metod nauczania, wspolprace z uczniami, podkreslanie ksztatcenia
przez cate zycie (LLL), projektowanie programéw edukacyjnych, ktore wyko-
rzystuja normy Net Geners. Wedlug D. Tapscotta (2009) nastapit paradoks, po-
legajacy na zmianie paradygmatu; ot6z mtodzi ludzie bardzo czgsto stajg si¢
nauczycielami w zakresie szybko zmieniajacej si¢ technologii. Faktem jest, ze
uczniowie $wietnie sobie radzg z poruszaniem si¢ po Internecie, jednak jest im
trudniej tworzy¢ nowg wiedz¢ z informacjami w nim znajdowanymi. Nauczy-
ciele sg wigc osobami, ktore przede wszystkim powinny organizowac przestrzen
dla ucznidéw do uczenia si¢, wykorzystujac do tego nowoczesne metody i narze-
dzia pracy. Stajg si¢, jak pisze S. Dylak (2013), architektami wiedzy ucznia.
Jednoczes$nie postepujaca cyfryzacja moze zmieni¢ sposob, w jaki sa uczone
dzieci. Wedhug ekspertéw z osrodka dialogu i analiz THINKTANK rozwoj no-
wych technologii i informatyzacja szkot spowoduja przejscie do modelu eduka-
cji hybrydowe;j, czyli potaczenia lekcji tradycyjnych z wirtualnymi (Kulik 2015).

MULTIMEDIA

Podstawe w przygotowaniu warsztatu pracy wspolczesnego i tworczego za-
rowno nauczyciela, jak i ucznia stanowig nowoczesne urzadzenia cyfrowe, takie
jak komputery, laptopy, smartfony, iPady, tablety, rzutniki multimedialne oraz
tablice interaktywne. Stwarzaja one okazj¢ do wykorzystywania réznego rodzaju
multimediow 1 wlaczenia ich do procesu ksztatcenia. Procesu, ktory musi odpo-
wiada¢ obecnym warunkom uczenia sig¢, jak piszg C. Rose i M.J. Nicholl (2003),
na miar¢ XXI w.
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B. Siemieniecki (1995) definiuje multimedia jako catoksztatt komunikatow
oraz narzgdzi technologii informacyjnej, ktorymi dysponuje cztowiek w procesie
poznania. Ich cechg charakterystyczng jest aktywno$¢ odbiorcy w trakcie pracy
z nimi oraz mozliwo$¢ ich wykorzystania w $wiecie wirtualnym. Przez multi-
media nalezy rozumie¢ og6t srodkow komunikacji wykorzystujacych wiele form
przekazu. Zatem multimedia zazwyczaj oznaczaja polaczenie kilku z nastgpu-
jacych elementow, takich jak: tekst, obraz (statyczny — grafika, zdj¢cie lub
ruchomy — film, animacja), dzwigk (muzyka, mowa) oraz wykorzystanie hiper-
aczy.

Ksztalcenie multimedialne w takim wymiarze polega na wykorzystaniu
w pracy dydaktycznej, racjonalnie i funkcjonalnie dobranych, prostych lub zto-
zonych oraz technicznych srodkéw dydaktycznych w nastgpujacych celach:
realizacji zadan dydaktycznych, aktywnosci poznawczej, samodzielnego przy-
swajania wiadomos$ci oraz rozwigzywania problemow (Piotrowska 2011c). Do
proponowanych dzialan mozna zaliczy¢ np. tworzenie prezentacji w programie
PowerPoint, wykorzystanie Internetu, Google Earth, programow graficznych,
wybranych do praktyki szkolnej programoéw GIS (ArcGIS, Mapinfo), oprogra-
mowan wspomagajacych GIS, a takze wykorzystywanie portali edukacyjnych.

Najwicksze mozliwosci w stosowaniu multimediow w nauczaniu stwarza
wolne i otwarte oprogramowanie, ktére poprzez wglad, otwartos¢ kodow 1 moz-
liwo$¢ modyfikowania zachgca do poglebienia wiedzy i umiejetnosci informa-
tycznych nie tylko wsrdd nauczycieli, ale takze uczniow. Korzystanie z wolnego
oprogramowania, z ktorego w legalny sposob mozna korzysta¢ na otwartej licen-
cji, pobierajac za darmo z Internetu, posiada wiele zalet. Uzywanie wolnego
oprogramowania stwarza takze warunki do ksztaltowania postawy poszanowania
wlasnos$ci intelektualnej. Przyktadem takiego programu jest Inkscape, ktory jest
bezptatng alternatywa dla komercyjnych Adobe Illustrator, CorelDRAW czy
Freehand. Inkscape jest edytorem grafiki komputerowej z otwartym kodem
zrodtowym, a bazowym formatem plikow tego programu jest format SVG
(Scalable Vector Graphics — Skalowalna Grafika Wektorowa). Wykorzystujac
Inkscape mozemy przygotowac szereg materialow dydaktycznych, m.in. sche-
maty wyjasniajace do kart pracy czy zadan testowych, postery, gry dydaktyczne
oraz opracowa¢ materiaty do projektéw szkolnych. Warto takze podkresli¢, ze
wolne i otwarte oprogramowanie jest zgodne ze wszystkimi normami mi¢dzyna-
rodowymi i wspoélpracuje z niemalze kazdym systemem operacyjnym, uzywa-
nym w administracji, gospodarce czy edukacji.

Czy rzeczywiscie nauczyciele sg otwarci na nowoczesne technologie 1 multi-
media 1 czy wykorzystujg je w praktyce szkolnej? Na tak postawione pytania
uzyskano odpowiedzi dzigki prowadzonym przez 1. Piotrowska (2011a, ¢) bada-
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niom ankietowym przeprowadzonym ws$rod nauczycieli uczacych geografii
i przyrody w szkotach podstawowych. Na podstawie ich analizy sformutowano
nastgpujace wnioski: a) 67% nauczycieli widziato potrzebg wykorzystywania
multimediow w trakcie prowadzenia lekcji, b) zdecydowana wigkszo$¢ przygo-
towywata materiaty dydaktyczne przy zastosowaniu komputerow, ¢) ponad 50%
nauczycieli samodzielnie wykonywato prezentacje w programie PowerPoint.

Wsrdd odpowiedzi na pytanie dotyczace potrzeby wykorzystywania multi-
mediow na lekcjach nauczyciele formutowali je nastepujaco (cytaty wypowiedzi
z ankiet):

— aktywizujg uczniow,

— przyspieszaja tempo lekcji i koncentracje,

— ulatwiajg zrozumienie,

— umozliwiaja szybsze zdobycie informacji poprzez dostep do Internetu,

— powodujg wigksze zaangazowanie emocjonalne uczniow,

— inspirujg uczniow do dziatania,

— wzbogacajg lekcje,

— rozwijaja wyobraznig,

— moga podnie$¢ zainteresowanie przedmiotem,

— wplywaja na wiele zmystow,

— zachecajg do samodzielnej pracy,

— jest to ,,ich kanal”, ktorym efektywnie mozna przekaza¢ wiedzg,

— zwigkszaja mozliwo$¢ percepcji doswiadczen, eksperymentow i symulacji
zjawisk oraz wspomagaja inne metody,

— czynig lekcje bardziej zrozumiate,

— uczniowie chetniej uczestniczg w takich zajeciach,

— zwigkszaja mozliwos¢ prezentacji do§wiadczen, symulacji zjawisk,

— trzeba i$¢ z postepem,

— zachecajg do pracy w domu.

Zatem wyniki badan ankietowych wyraznie pokazuja, ze nastgpila zmiana
oraz akceptacja systemowo-technologicznego podejécia w edukacji. Swiadcza
tez o przekonaniu nauczycieli do roli, jaka techniki informacyjno-komunika-
cyjne odgrywaja we wspolczesnej szkole. Roznice, ktore zauwazono w wypo-
wiedziach, dotycza tylko czesci lekeji, w jakiej techniki 1 multimedia mogg by¢
stosowane; poczawszy od wilaczenia ich podczas catej lekcji lub tylko w posz-
czegolnych jej fragmentach. W tym zakresie wystgpuje duza indywidualizacja
w podej$ciu. Badania ankietowe prowadzone przez M. Cichon (2011) potwier-
dzity upowszechnienie wsrod uczniow czynnosci ,,kopiuj-wklej”. Z kolei agen-
cja badawcza TNS Polska opublikowala, ze dla 60% uczniow Internet byt glow-
nym zrodtem informacji, co wedlug ankietowanych nauczycieli stanowi zagro-
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zenie dla samodzielnej 1 tworczej pracy na lekcji. Skutkiem tego moze by¢ spa-
dek jakosci nauczania.

Tendencj¢ zmian w podejsciu do technologii obserwuje si¢ od dawna, nie-
mniej zawsze wzrastala po wprowadzaniu kolejnych reform. Wcze$niejsze ba-
dania prowadzone przez Z. Podgoérskiego (1988, 1991) od potowy lat 80. XX w.
podnosity aspekty wykorzystania komputerow poczatkowo jako srodkéw dydak-
tycznych, pdzniej okreslenia ich wplywu na zrozumienie pojeé¢ geograficznych,
ksztalcenie umiejetnosci, skutecznosci nauczania, a takze przyczyn stosowania
komputerow na lekcji geografii i zainteresowan mozliwosciami postugiwania si¢
nowymi technologiami w procesie ksztalcenia. Podejscie nauczycieli do stoso-
wania komputerow w procesie ksztalcenia zmienito si¢ (Podgorski 2007).

Podobng zmiang nadal si¢ obserwuje. Na podstawie prowadzonych przez
pracownikéw Pracowni Dydaktyki Geografii i Edukacji Ekologicznej Wydziatu
Nauk Geograficznych i Geologicznych UAM w Poznaniu wywiadow i monito-
ringu procesu ksztalcenia w wybranych szkotach wojewodztwa wielkopolskiego
zauwaza si¢ staly wzrost odsetka nauczycieli wigczajacych multimedia w zakres
dydaktyczny. W tym przypadku umozliwia to udziat szkot i nauczycieli w roz-
nych projektach edukacyjnych finansowanych przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej, a przede wszystkim przez Uni¢ Europejska.

I tak jak poczatkowy wplyw na zmian¢ w dostepnosci do komputerow
w szkolach miat program ,,Interklasa” zainspirowany przez MENiS, ktory spo-
wodowatl powstawanie pracowni komputerowych w kazdej szkole w Polsce, tak
obecnie decydujacym o ksztatcie edukacji w zakresie technologii 1 multimediow
jest program ,,Cyfrowa Szkota”.

Prowadzac rozwazania na temat nowoczesnych, technologicznych czy multi-
medialnych rozwigzan w edukacji, powinno si¢ takze zwrdci¢c uwage na
przestrzen edukacyjna, czyli warunki, w jakich ksztatcg si¢ uczniowie. Wedhug
M. Polaka (2015) najlepszym pomystem sg specjalne strefy do réznych celow
zaprojektowane z wykorzystaniem osiagni¢¢ dydaktyki, jednak zdecydowana
wigkszo$¢ uczniow uczy si¢ w tradycyjnej klasie. Autor tekstu zwraca uwagg na

nowy paradygmat szkolnej klasy, w ktorym w procesie uczenia si¢ nastgpuje
rownowazne wykorzystanie potencjalu nauczyciela, technologii oraz przestrzeni
fizycznej. Technologie 1 przestrzen sa dla uczniow bardzo istotnymi czynnikami
wplywajacymi na jakos$¢ uczenia si¢. Myslac o uczniach XXI wieku, trzeba poszu-
kiwaé nowej organizacji procesu edukacyjnego osadzonego w konkretnych warun-
kach fizycznej i wirtualnej rzeczywisto$ci (Polak 2015, s. 1).

Przyktadem takiego uporzadkowania przestrzeni wykorzystujacej dydaktyke
i technologi¢ sg platformy edukacyjne lub platformy technologiczne.
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Wedlug W. Kotodziejezyka (2015, s. 1) dobrym przyktadem tworzenia plat-
form edukacyjnych jest projekt Khan Academy:

Bill Gates i Salman Khan stworzyli jeden z najwazniejszych projektéow we
wspotczesnej edukacji, ktory przedefiniowuje dotychczasowe funkcje szkoty, rolg
nauczyciela 1 format materiatdéw edukacyjnych. Jego siltg jest jasna wizja i konsek-
wencja w jej urzeczywistnianiu. Koncepcja Khan Academy oparta jest na idei
udostepniania uczniom i nauczycielom nowoczesnej i bezptatnej platformy edukacyj-
nej. Biblioteka obejmuje ponad 4200 filméw dziesieciominutowych, przeznaczonych
do przegladania na komputerze, odnoszacych si¢ do tematyki z dyscyplin mate-
matyki, biologii, chemii i fizyki, a nawet sigga do sfery finansow. [...] W Polsce
projekt ten rozwija si¢ pod kierunkiem prof. L. Mankiewicza, dyrektora Centrum
Fizyki Teoretycznej PAN. Dzigki pracy wolontariuszy oraz wsparciu finansowemu
ze strony osob prywatnych, firm i innych organizacji udato si¢ przettumaczy¢ juz
ponad 1800 filméw oraz 1500 filméw z polska Sciezka dzwigckows.

Podsumowujac, nalezy stwierdzi¢, ze wykorzystanie multimediow pozwala
na taczenie wiedzy merytorycznej, metodycznej i informatycznej. Projektowane
jednostki lekcyjne, w czasie ktorych nauczyciel wykorzystuje multimedia, umoz-
liwiaja upogladowienie prezentowanych zagadnien oraz lepsze zrozumienie ich
przez uczniéw. Tak przygotowany nauczyciel moze korzysta¢ $wiadomie i twor-
czo z roznorodnych zdobyczy technologicznych, portali i platform edukacyjnych
oraz e-learningu, czyli techniki wykorzystujacej media elektroniczne jako $rodek
komunikacji pomigedzy nauczycielami, uczniami, a takze rodzicami (Piotrowska
2011c).

E-PODRECZNIKI

Otwarta Edukacja to globalny ruch, ktory stara si¢ zapewni¢ bezplatnie
nauczycielom i uczniom na caltym $wiecie najlepszej jakosci zasoby edukacyjne.
Dodatkowg zaletg takich otwartych zasobow edukacyjnych jest mozliwos¢ ich
bezposredniego doskonalenia, poniewaz nauczyciele otrzymujg je na wolnych
licencjach i adaptujg do potrzeb swoich uczniéw, w przeciwienstwie do trady-
cyjnych podrecznikoéw. Dzigki temu istotnie zostajg ograniczone koszty zwigza-
ne z zakupem podrecznikdOw ponoszone przez rodzicéw. Taka filozofia lezy
rowniez u podstaw programu ,,Cyfrowa Szkola”' i przygotowywanego w Polsce

! Podstawg prawna programu ,,Cyfrowa Szkota” jest Uchwata nr 40/2012 Rady
Ministrow z dnia 3 kwietnia 2012 r. w sprawie Rzadowego programu rozwijania
kompetencji uczniéow i nauczycieli w zakresie stosowania technologii informacyjno-
-komunikacyjnych — ,,Cyfrowa Szkola” oraz Rozporzadzenie Rady Ministrow z dnia
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projektu e-podrecznika i innych e-zasobéw?’. E-podreczniki i inne e-zasoby beda
udostepnione na tzw. otwartych licencjach, co oznacza, ze kazdy bedzie mogt je
dowolnie kopiowaé, wykorzystywac czy drukowaé. Celem projektu jest opraco-
wanie do 2015 r., a nastgpnie upowszechnienie interaktywnych i multimedial-
nych 62 e-podrecznikéw do ksztalcenia ogolnego. Korzystanie z takich podregcz-
nikow umozliwi kazdemu uczniowi swobodny dostgp do tresci edukacyjnych
w dowolnym miejscu i czasie, m.in. na portalu Scholaris.pl czy na portalu edu-
kacyjnym TVP. Beda one stanowily uzupelnienie obecnych na rynku, komer-
cyjnych podrecznikéw przygotowywanych przez wydawcoéw edukacyjnych.
E-podrgczniki wraz z 2500 zasobami edukacyjnymi (filmy, mapy interaktywne,
audiobooki, lektury) beda bezptatnie udostepniane uczniom, ich rodzicom i nau-
czycielom na specjalnej platformie internetowej. Tworzeniem e-podre¢cznika
zajmuje si¢: Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe, Grupa Eduka-
cyjna S.A., Uniwersytet Wroctawski, Politechnika t.odzka oraz Uniwersytet
Przyrodniczy we Wroctawiu.

Wyniki analiz Ministerstwa Edukacji Narodowej z 2009 r., a przede wszyst-
kim Polskiego Biura Eurydice (cztonka europejskiej sieci informacji o syste-
mach edukacji), prezentuja réznorodno$¢ koncepcji wdrazania e-podrgcznikow
i jego definicji na rynku europejskim. W wyniku analizy kryteriow, ktére majg
spelnia¢ e-podreczniki, w kontekscie dostepnych na polskim rynku rozwigzan,
zostala opracowana ich typologia przez Marleng Plebanska (Raport z badan...
2013).

E-podrecznik statyczny. Idea: transformacja podre¢cznika tradycyjnego do
formatu elektronicznego:
statyczny, najczesciej w formacie PDF,
jest odwzorowaniem podrecznika tradycyjnego 1:1,

— ma mozliwo$¢ wydruku,

— ma mozliwo$¢ umieszczenia podrecznika na platformie e-learningowe;,
bez §ledzenia jego wykorzystania na poziomie poszczegdlnych fragmentow.

E-podrecznik umultimedialniony. Idea: transformacja podrecznika trady-
cyjnego do formatu elektronicznego — proste, szybkie opublikowanie zasobow
edukacyjnych:

— statyczny, najczesciej w formacie PDF,

— jest odwzorowaniem podrecznika tradycyjnego 1:1,

3 kwietnia 2012 r. w sprawie warunkow, form i trybu realizacji przedsigwzigcia doty-
czacego rozwijania kompetencji uczniow i nauczycieli w zakresie stosowania techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych (DzU nr 72 z dnia 16 kwietnia 2012 1. p. 411).

? http://men.gov.pl/jakosc-edukacji/edukacja-informatyczna.



76 Iwona Piotrowska, Matgorzata Cichon

— stworzony na poziomie koncepcji jako materiat statyczny,

— wzbogacony o materiaty multimedialne,

— ma ubogg nawigacje, najczesciej liniowa,

— ma mozliwo$¢ wydruku wybranych fragmentow statycznych,

— ma mozliwo$¢ zamieszczenia podrecznika na platformie e-learningowe;,
bez §ledzenia jego wykorzystania na poziomie poszczegdlnych fragmentow.

E-podrecznik multimedialny. Idea: stworzenie podrgcznika w petni multi-
medialnego juz na poziomie koncepcji:

— skonstruowany w pelni multimedialnie z uwzglednieniem podziatu tresci,
obudowy graficznej oraz multimedialne;j,

— wzbogacony o zaawansowane elementy multimedialne, animacje, symu-
lacje,

— wyposazony w nawigacje skokowa,

— ma mozliwo$¢ wydruku,

— daje mozliwo$¢ umieszczenia na platformie e-learningowej, z opcja $le-
dzenia wynikow jego wykorzystania zarowno z zakresie catego podrecznika, jak
1 poszczegolnych fragmentow.

E-podrecznik interaktywny. Idea: stworzenie podrecznika w petni interak-
tywnego juz na poziomie koncepcji:

— skonstruowany interaktywnie, z uwzglednieniem podziatlu warstwy tres-
ciowej oraz multimedialne;j,

— wzbogacony o zaawansowane elementy multimedialne, animacje, symu-
lacje,

— wyposazony w nawigacje skokowa,

— zapewnia realizacj¢ interaktywnych ¢wiczen,

— umozliwia biezgcg wspotprace uzytkownika z podrecznikiem,

— stwarza mozliwo$¢ zamieszczenia podrgcznika na portalu edukacyjnym,

— pozwala na korzystanie z podrecznika z poziomu réznych urzadzen,

— ma mozliwo$¢ wydruku wybranych fragmentow,

— ma mozliwo$¢ zamieszczenia na platformie e-learningowej, z opcja $le-
dzenia wynikéw jego wykorzystania zar6wno w zakresie catego podrgcznika,
jak i poszczegolnych fragmentow.

E-podrecznik inteligentny. Idea: udostgpnienie nauczycielowi elastycznego
narzedzia, za pomoca ktorego samodzielnie zbuduje tres¢ lekcji na bazie dostep-
nych zasobow, z mozliwos$cig korzystania z wersji podstawowej lub modyfiko-
walnej:

— daje mozliwo$¢ modyfikowania wersji podstawowej przez zmiang uktadu
kolejnosci tresci, uzupetnianie materiatami i dodatkowymi, w tym wiasnymi,
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— wzbogacony o zaawansowane elementy multimedialne, animacje, symu-
lacje,

— wyposazony w nawigacje skokowsg; zapewnia realizacj¢ interaktywnych
¢wiczen,

— umozliwia biezgcg wspotprace uzytkownika z podrecznikiem,

— stwarza mozliwo$¢ zamieszczenia podrecznika na portalu edukacyjnym/
spoteczno$ciowym,

— pozwala na korzystanie z podrecznika z poziomu réznych urzadzen,

— ma mozliwo$¢ wydruku wybranych fragmentow,

— ma mozliwo$¢ zamieszczenia na platformie e-learningowej, z opcja $le-
dzenia wynikéw jego wykorzystania zar6wno w zakresie catego podrgcznika,
jak 1 poszczegolnych fragmentow.

Na podstawie powyzszej analizy nalezy zauwazy¢, ze istnieje wiele mozli-
wosci opracowania e-podrecznika, poczawszy od statycznych rozwigzan, stano-
wigcych najczeSciej zdigitalizowang wersje podrecznika tradycyjnego, po inte-
ligentny podrgcznik, dajacy nauczycielowi mozliwo$¢ doboru tresci do lekeji,
jaka tworzy z biblioteki dostepnych zasobow tresci, co umozliwia rowniez przy-
gotowanie lekcji multiprzedmiotowych. Najczesciej na polskim rynku wystepuja
jednak rozwiazania posrednie, takie jak e-podrecznik multimedialny czy umulti-
medialniony. Zaawansowane podreczniki interaktywne to nadal rzadkosé.

W raporcie z badan ORE z 2013 r. okreslono typologi¢ e-podrecznikdéw oraz
przedstawiono funkcjonalno$ci, a takze ich zastosowanie w szkolach. Warto
podkresli¢, ze nie obowigzuje jednoznaczna definicja e-podrecznika. Roéwniez
wytyczne, zgodnie z ktérymi wydawcy powinni przygotowywac e-podreczniki,
sg okreslone jedynie poprzez opisanie minimalnych wymagan funkcjonalnych.
Nie jest okreslona tez grupa docelowa odbiorcow e-podrecznika, dlatego czes$¢
wydawcow przygotowuje je wylacznie dla nauczycieli (np. z przeznaczeniem na
tablice interaktywne).

Podreczniki multimedialne sg wigc réznie definiowane i okre§lane przez wy-
dawcow oraz uzytkownikow, gtownie jako: multibooki, e-booki, podreczniki
multimedialne czy e-podrgczniki. W raporcie z badan ORE z 2013 r. przyjeto
takze, ze e-podrgcznik to sSrodowisko uczenia si¢ i nauczania, w ktoérym réznego
typu tresci generowane sg w sposob dynamiczny w stosunku do potrzeb osoby
uczacej si¢ i/lub nauczajacej z wykorzystaniem e-podrecznika. Poziom meryto-
ryczny, metodyczny, multimedialny oraz poziom dostgpnosci e-podrgcznika
skorelowane sg z grupa wiekows, potrzebami edukacyjnymi odbiorcy, stylami
uczenia si¢ oraz podstawg programowsg. Krzysztof Wojewodzic, koordynator
projektu ,,E-Podreczniki do Ksztalcenia Ogolnego”, definiuje ,,e-podrgcznik jako
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specjalnie zaprojektowang interaktywna aplikacj¢ elektroniczng, umozliwiajgca
prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem nowoczesnych technologii”.

E-podreczniki znajda si¢ na platformie technologicznej tworzonej przez Poz-
nanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe’. Projekt platformy dla e-podrecz-
nikow oparty begdzie na otwartych standardach zapewniajacych jednoczes$nie:

— wieloplatformowos$¢ — wsparcie dla réznych typow urzadzen uzytkow-
nikéw,

— elastyczno$¢ — rozne tryby pracy uzytkownikow,

— modularno$¢ — mozliwos¢ generowania réznych wersji e-podrgcznika oraz
udostepniania,

— bezpieczenstwo — dobor i ciagla diagnostyka infrastruktury, zabezpieczen,
technologii oraz procesu wytwarzania, kontroli i integracji oprogramowania,

— skalowalno$¢ — rosnaca liczba uzytkownikdéw oraz dostepnych cyfrowych
zasobow 1 ustug edukacyjnych.

Dla wszystkich e-podrgcznikéw do przedmiotéw przyrodniczych przyjeto
nastepujace zatozenia’:

— spojne zalozenia, jednolita i powtarzalna struktura lekcji umozliwia-
jaca sprawny dostep do pozadanych typow informacji; lekcje wyczerpujg za-
gadnienia wskazane w podstawie programowej, ale takze uwzgledniajg tresci
dodatkowe;

— narzedzia dydaktyczne wykorzystujace specyfike e-podrecznika do-
brane pod katem wzbudzania w uczniu ciekawos$ci poznawczej (barwne
ilustracje, zadania interaktywne, filmy, animacje), ksztaltowania samodziel-
nosci (zadania z mozliwo$cig sprawdzenia odpowiedzi, z podpowiedziami —
w formie pytan naprowadzajacych lub odestan do odpowiednich fragmentow
lekcji) i myS$lenia naukowego (odwotanie do codziennych doswiadczen ucznia,
zachegcanie do stawiania hipotez 1 wyciggania wnioskow, weryfikacji wiedzy
potocznej);

— dla nauczyciela — obudowa dydaktyczna obejmujgca program nauczania
z co najmniej dwiema wersjami rozkladu materialu, konspekty wybranych lek-
cji, karty pracy ucznioéw, sprawdziany do ewaluacji lekcji, testy sprawdzajace.

Warto zwréci¢ uwage na najwazniejsze zalety e-podrecznika, ktory jest:

— uporzadkowany i przystepny — kazda lekcje¢ otwiera liste zagadnien do
omoéwienia, a tok wyktadu jest zakonczony podsumowaniem i zadaniami spraw-
dzajacymi;

3 Biblioteka Cyfrowa ORE, http://www.bc.ore.edu.pl
* http://cyfrowaszkola.men.gov.pl
> Tamze.
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— ciekawy — roznorodne typy zadan i metody analiz, takie jak dyskusje,
wywiady, inscenizacje, projekty pomagaja w nauce;

— atrakcyjny i nowoczesny — liczne infografiki, duza liczba zdj¢¢ oraz réz-
nego rodzaju mapy, schematy i wykresy ulatwiajg zapamigtanie i zrozumienie
materiatu;

— skuteczny — zawiera przystgpne, schematyczne podsumowania dziatow
uzupehione zadaniami sprawdzajacymi typu egzaminacyjnego, ktore ulatwiaja
przygotowanie do matury z geografii.

Zdaniem autoréw portalu Cyfrowa Szkota®, e-podrecznik to wiecej niz
e-book, elementarz do czytania na ekranie komputera. To plastyczny, innowa-
cyjny 1 multimedialny zasob, wciagajacy i interaktywny. Oprocz tekstu bedzie
zawierat filmy, obrazy i ¢wiczenia. Dzigki temu, ze e-podrecznik bedzie cieka-
wszy 1 bardziej motywujacy, przyczyni si¢ do lepszego przyswajania wiadomo-
$ci przez ucznidow. Wazng kwestig begdzie funkcjonowanie e-podrecznika w do-
mu i w szkole, bez wzgledu na szybkosc¢ tacza, online i offline. Zatem przyjetym
celem programu jest przekazanie polskim uczniom narzedzi adekwatnych do
wspotczesnych wyzwan.

Wprowadzenie e-podrgeznika wigze si¢ z opracowaniem programu szkolenia
oraz materiatow szkoleniowych dotyczacych korzystania z e-podrecznika. Prze-
szkoleni zostang pracownicy instytucji wspierajacych szkoty i placowki oswia-
towe oraz nauczyciele. Prowadzone bg¢da takze szkolenia dla uzytkownikow
platformy i opracowane zostang kursy e-learningowe prezentujace sposob ob-
shugi systemu, a takze internetowego centrum pomocy (obstuga zgloszen, help-
desk). Zaklada sig, ze po projekcie 40% uczniow i nauczycieli z ok. 26 tys. szkot
wykorzysta e-podreczniki jako materialy wspomagajace w prowadzeniu zajeé
dydaktycznych.

Okazuje si¢, ze duzy procent nauczycieli ma dost¢gp do sprzetu kompute-
rowego czy multimedialnego, ale nie umie z niego korzysta¢. Z kolei wyniki
sondazu online, przeprowadzonego przez MEN w 2012 r. wérdd 5716 nauczy-
cieli, wskazaly na gotowo$¢ pedagogdw do korzystania z technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych i ich przekonanie do wykorzystania e-podrgcznika
w procesie dydaktycznym. Dla wigkszosci byloby to narzgdzie dodatkowe,
uzupetniajace tradycyjne podrgezniki; 15,6% ankietowanych nauczycieli uznata,
ze w ogole nie potrzebuje szkolenia ani instrukcji, zeby korzysta¢ z e-podrecz-
nikow, a dla wigkszosci wystarczajace bytoby uczestnictwo w szkoleniu online,
wyjasniajacym zasady wykorzystania e-podrgcznikow w codziennej pracy dy-

¢ Tamze.
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daktycznej, Iub pisemne instrukcje. Tylko dwie osoby z ponad 5 tys. odpowia-
dajacych na pytania zawarte w ankiecie oczekiwato ¢wiczen praktycznych pod
okiem wykladowcy, a 698 indywidualnych konsultacji. Z kolei o§miu nauczy-
cieli zapowiedziato, ze nie begdzie wykorzystywa¢ nowoczesnej technologii.
Wigkszo$¢ nauczycieli biorgcych udziat w badaniach ankietowych juz funkcjo-
nowata w cyfrowym $wiecie i korzystata z platform oferujacych otwarte zasoby
edukacyjne, takich jak Scholaris. Dla 60% byly one codziennym narzgdziem
pracy, natomiast w ogdle nie korzystato z nich 3% nauczycieli’.

Wigkszos$¢ nauczycieli uwaza, ze e-podrgezniki przyczynig si¢ do rozwijania
umiejetnosci tworczego wykorzystania dostepnych zrodet wiedzy, wplyng na
rozwo0j kreatywno$ci oraz pomoga uczniom rozwing¢ umiejetnosci. Polgczenie
technologii w szkole z wprowadzaniem najbardziej efektywnych strategii ksztat-
cenia daje szanse na indywidualizacj¢ pracy z uczniem w stopniu dotad nicosig-
galnym. Waznym zagadnieniem wydaje si¢ kwestia promowania wartosci spole-
czenstwa obywatelskiego oraz zapobiegania wykluczeniu spotecznemu. Zaleta
e-podrecznika bedzie jego darmowy dostep, co jest szczegolnie istotne, gdyz na
poziomie ponadgimnazjalnym zaledwie 12% uczniéw kupuje nowe ksigzki. Na-
lezy jednak pamicta¢, ze podrecznik elektroniczny bedzie wykorzystywany na
réwni z podrecznikiem papierowym.

Wprowadzanie do szkot e-podrecznika wedtug ekspertdow rodzi jednak wiele
watpliwosci. B. Mazur (2012a) zauwaza, ze jest to obawa przede wszystkim
0 poziom nauczania uczniow®. Nie potwierdzaja tego wyniki sondazu online.
Tylko 23 nauczycieli sposrdéd 5716 respondentéw w tej grupie (0,4%) miato
obawy, ze korzystanie z e-podrecznikdéw moze mie¢ negatywny wpltyw na ja-
kos¢ ksztatcenia. Problemem moze sta¢ si¢ wykluczenie uczniow niewidzacych,
ktorzy nie beda mogli skorzystac z platformy i zasobow wirtualnych ze wzgledu
na brak odpowiednich programéw skierowanych dla uczniow o specjalnych
potrzebach. Poza tym, je§li komputer bedzie czytat tresci z e-podrgcznika, to
kiedy uczniowie nauczg si¢ czyta¢? Kolejnym negatywnym aspektem, ktory jest
obserwowany, to spadek jako$ci podrecznikow. Coraz wigcej miejsca zajmuja
tresci obrazkowe niz wartosciowy materiat.

Innym problemem jest kwestia dostgpnosci do wszystkich materialow oraz
konieczno$¢ zakupu dobrego lgcza. Proces cyfryzacji to takze koszty szkolen
i zakupu narzedzi, takich jak laptopy lub tablety. W hiszpanskiej Katalonii,

7 https://men.gov.pl/jakosc-edukacji/edukacja-informatyczna/cyfrowa-szkola-aktualn
osci/komentarz-do-badan-wplyw-e-podrecznikow-na-rozwoj-psychosomatyczny-ucznio
w.html

¥ http://www.wprost.pl
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w ktorej realizowano program e-podrecznikéw (i si¢ z niego wycofano), poziom

niszczenia tabletow przez uczniéw oscylowal wokot 30%. Podobne programy

realizowane przez rzady m.in. w Norwegii, Katalonii, Australii czy Peru zakon-

czyly si¢ niepowodzeniem. Wydano tam mnostwo pieni¢dzy, zniszczono rynek

wydawniczy 1 narazono rodzicoéw oraz dzieci na duze stresy (Mazur 2012b).
Zdaniem M. Maja (2012, s. 1),

zyjemy w XXI wieku i dlatego zamiast podrecznika proponuje si¢ e-podrecznik.
To jednak nie oznacza postgpu. Prawdziwy postgp nastapi wowczas, gdy uznamy, ze
nauczyciel powinien postugiwac si¢ najlepszymi mozliwymi narzgdziami, a to nie-
koniecznie musi by¢ podrecznik. Interaktywna gra lub test, wyszukiwarka interne-
towa, program do tworzenia prezentacji, rzutnik — to wszystko moze by¢ narzedziem
wspierajacym nauczanie i uczenie si¢. Oczywiscie mozna tez uzyC tradycyjnej
ksiazki.

PODSUMOWANIE

Rozwoj gospodarki, spoteczenstwa i systemu edukacji s3 wzajemnie powig-
zane. Kolejne reformy szkolnictwa, podkreslane priorytety w zakresie dosko-
nalenia kompetencji kluczowych, a przede wszystkim zachodzaca rewolucja
technologiczna, ktorej jesteSmy $wiadkami, stymulujg ogdlny rozwdj oraz prze-
miany cywilizacyjne i kulturowe. Gtowny uczestnik edukacji, wspotczesny uczen,
ktory jest reprezentantem pokolenia cyfrowego, stanowi wyzwanie dla nauczy-
cieli 1 catego systemu ksztalcenia, a w ostatecznym efekcie takze i dla przysz-
tych pracodawcoéw. Na poziomie szkoly, niezaleznie od etapu edukacyjnego,
takze nauczyciele geografii podejmuja ogromny wysitek, aby stosowane coraz
doskonalsze narzedzia i metody przynosily w nauczaniu zamierzone efekty.
Zacheca si¢ mtodego cztowieka, doskonale wykorzystujgcego narzedzia techno-
logiczne i sprawnie poruszajacego si¢ w przestrzeni cyfrowej, do pracy w szkole
XXI w., lepszego zrozumienia wspolczesnego Swiata, do udzialu w aktywnym
ksztalceniu, rozwijania kreatywno$ci oraz innowacyjnosci. Przyjmuje sig¢, ze
temu wszystkiemu majg stuzy¢é proponowane strategie i metody ksztalcenia,
nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne, multimedia oraz pod-
r¢czniki cyfrowe.

Nalezy stwierdzi¢, ze tylko celowe i rozsadne wykorzystanie multimediow
pozwala na laczenie wiedzy merytorycznej, metodycznej i informatycznej. Pro-
jektowane jednostki lekcyjne, w czasie ktorych nauczyciel wykorzystuje multi-
media, umozliwiajg upogladowienie prezentowanych zagadnien oraz lepsze ich
zrozumienie przez uczniéw. Tak przygotowany nauczyciel moze korzysta¢ §wia-
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domie i tworczo z réznorodnych zdobyczy technologicznych, portali i platform
edukacyjnych oraz e-learningu, czyli techniki wykorzystujacej media elektro-
niczne jako $rodek komunikacji pomiedzy nauczycielami, uczniami i rodzicami.

Uwzgledniajgc dynamike zmian technologicznych oraz badania w zakresie
neuronauk, w tym neurodydaktyki, definiowanej jako ,,nauczanie i uczenie si¢
przyjazne mézgowi” (Zylifiska 2013), duzga trudnoscig jest jakakolwiek progno-
za przebiegu procesu ksztalcenia. Nie wystarczg same narzedzia, jak programy
komputerowe, programy GIS, $rodki multimedialne czy podreczniki cyfrowe.
Wazne jest zrozumienie zachodzacych zmian w sferze mentalnej, znajomos$é
przebiegu procesu poznawczego u tego, kogo nauczamy, oraz umiejgtnos¢ odpo-
wiedniego dostosowania technologii do zagadnienia merytorycznego czy proble-
mu, a takze interpretowania otrzymywanych wynikow.
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MULTIMEDIA I E-PODRECZNIKI W KSZTALCENIU
MLODZIEZY POKOLENIA CYFROWEGO

Streszczenie

Dwudziesty pierwszy wiek odznacza si¢ rewolucja technologiczng obecng we wszys-
tkich dziedzinach zycia. Zatem wigkszo$¢ podejmowanych inicjatyw gospodarczych
odnosi si¢ takze do dziatan edukacyjnych na roznych poziomach. Nastawienie na
wiagczenie osiggnie¢ technologicznych do edukaciji wynika z zatozen wielu konwencji,
zaréwno mi¢dzynarodowych np. Strategia lizbonska, Proces bolonski czy Szkoly na
miare XXI wieku, jak i programéw krajowych np. ,Interklasa”, ,,Cyfrowa Szkota”,
,»Edukacja i Szkolenie 2010”. Podstawowym ich zalozeniem jest wyksztalcenie spo-
teczenstwa informacyjnego, sprawnego w korzystaniu ze zdobyczy informatycznych.
W wymienionych programach zaklada si¢, ze ,,nauczyciele sg kluczami do wprowa-
dzania zmian”, a ich zaangazowanie drogg do sukcesu kazdej szkoty (Szkoty na miare
XXI wieku 2007, Piotrowska 2010, 2011a). Sg wigc posrednikami pomiedzy szybko
zmieniajacym si¢ Swiatem a uczniami.

Rozwijanie podstawowych kompetencji kluczowych, w tym technologiczno-informa-
cyjnych (TIK) oraz umiejetnosci geograficznych wraz z bogatym zasobem wiedzy
wilasnej uczacych sie¢, stanowig cel wspotczesnej edukacji. Umiejetnosci zwane kom-
petencjami kluczowymi umozliwiajg funkcjonowanie we wspotczesnym S$wiecie, sa
potrzebne do samorealizacji, rozwoju osobistego, integracji spotecznej, elastycznego
dostosowywania si¢ do jakichkolwiek zmian. Ph. Perrenoud (1997a, b) podkresla, ze
kompetencje opieraja si¢ na wiedzy i sg potrzebne cztowiekowi w catym zyciu, a ucze-
nie ich pozwala na stosowanie swojej wiedzy w réznych sytuacjach zyciowych. Do pod-
stawowych umiejetnosci naleza: uczenie si¢, myslenie, poszukiwanie, doskonalenie sig,
komunikowanie sig, wspotpraca oraz dziatanie (Cichon, Piotrowska 2012).

Wspolczesna szkota zostata wzbogacona o niespotykane wezesniej mozliwosci tech-
nologiczne, a wykorzystywane w ksztalceniu geograficznym multimedia, e-podrgczniki
czy opracowywane w ostatnich latach podreczniki cyfrowe, odgrywaja coraz wigksza
role. Jest to tym bardziej istotne, poniewaz adresatem réznorodnych strategii i metod
nauczania wykorzystujacych TIK sg uczniowie tzw. pokolenia cyfrowego. Pokolenia
zupelnie innego niz ich rowiesnicy sprzed lat. Na podstawie badan ankietowych prze-
prowadzonych wsrod nauczycieli stwierdzono, ze o procesie ksztatcenia decyduje wybor
réznorodnych tworczych metod nauczania-uczenia si¢ w potaczeniu z TIK, wykorzysta-
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niem programoéw komputerowych z zakresu GIS czy portali informacyjnych, poszerzony
o dostep do multimediow, platform edukacyjnych oraz e-podrecznikéw i podrgcznikow
cyfrowych.

Stowa kluczowe: multimedia, e-podrgczniki, ksztalcenie, kompetencje, pokolenie
cyfrowe.

MULTIMEDIA AND E-TEXTBOOKS IN THE EDUCATION
OF THE DIGITAL GENERATION

Summary

The 21st century has brought a technological revolution to all fields of life, therefore
most economic initiatives undertaken also involve various educational measures
implemented at several levels. The inclusion of technological achievements to education
follows from the assumptions of many conventions, both international, e.g. the Lisbon
Strategy, the Bologna Process or the 21st Century Schools, as well as national
programmes, e.g. Interklasa (InterClass), Cyfrowa Szkota (Digital School), Program
Edukacja i Szkolenie 2010 (2010 Education and Training Programme), etc. Their basic
assumption is educating an information society, efficient in the use of IT achievements.
The programmes mentioned assume that “teachers are keys to the introduction of
change” and their involvement is a way to success of each school (The 21st Century
Schools, 2007; Piotrowska 2010, 2011a). Thus, they are intermediaries between the fast
changing world and pupils.

The development of basic key skills, including information-technological (ITS) and
geographical ones, together with learners' own rich body of knowledge, is the goal of
modern education. Skills known as key skills make it possible to operate in the modern
world, and are necessary for self-actualisation, personal development, social integration,
and flexible adjustment to any kind of change. Philippe Perrenaud (1997a, 1997b)
emphasises that the skills rest on knowledge and that we need them all our lives.
Learning them allows us to apply this knowledge in various life situations. The basic
skills include: learning, thinking, seeking, improving, communicating, cooperating, and
acting (Cichon, Piotrowska 2012).

The modern school is endowed with technological possibilities unheard of before,
and the multimedia, e-manuals or digital manuals designed in the recent years for
geographical education have been playing an increasingly important role. This is the
more significant that the addressees of the various ITS-based teaching strategies and
methods are pupils of the so-called net generation; a generation completely different
from their contemporaries from several years ago. On the basis of a survey research
conducted among teachers, it was found that the education process was determined by
the choice of various creative teaching-learning methods combined with ITS, the use of
GIS-related computer programs and information portals. It also involved access to
multimedia and educational platforms as well as the use of e-manuals and digital
manuals.

Key words: multimedias, e-textbooks, education, skills, net generation.






